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CKOPWVHI Y TPYMUHI AHanuns npob6nembl n reHepaums MpoekTnpoBaHue
MpoekT ans pesbto: Ton-3 runores MpoeKT Ans pesbio: KNMKabenbHbIN
nposanuaupoBaHHbIX backlog items MpoeKT ans peBbto: r’MNoTe3bl peLlleHns npotoTun
MpoayKT: MHCTPYMEHT NNaHNPOBaHMS npo6nem MpoaykT: AHpekc KapTbl
Teamcheck MpoaykT: AHaekc KapTbl
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Banunpauusa n ynyywieHue MNepepaya B pa3paboTKy u PeweHune kenca

MMpoeKT ans peBbio: rang onst UHTepPBbIo, npeseHTaumna pesynbratos
MHCaNTbl W YNYYLLEHHbIM MO pesynbTatam MpoeKT Ans peBblo: MaKeTbl U
H03a6UNNTN-TECTOB NPOTOTUN cneundurKaumm ans nepeaayv B
pa3paboTKy

[MpoeKT ansa peBbto: PELIEHHbIN Kenc
MpoaykT: AHpekc MNntoc

MpoaykT: AHaekc KapThbl
MpoaykT: AHngekc KapTbl

BxogHoe TecTupoBaHue 30-45 MUHYT

C NOMOLLIbIO TECTa Bbl CMOXKETE OLEHUTb CUJbl U 3HAHWUA A9 NPOorpaMmmbl
«lMpoaykToBbIV Noaxon Ana An3anHepoBy». PesynbtaThl TECTa MOACKaXYT BaMm,

YTO HYXXHO U3YYNTb JOMONHUTENbHO, Y MOMOTYT NMPUHSATb PELLEHUE O MOKYMNKe
Kypca.

BxogHo TecT 6yaeT noneseH n Bam, U HaM. Bbl cmoxkeTe y6eanTbCH B TOM, YTO
KypC nogxoauT BaM Mo CNOXXHOCTU. Mbl — 6yaeM 3HaTb, YTO HALUM YH4aCTHUKU
Kypca obnagatoT JOCTAaTOYHbIMU HaBblIKaMUM O/18 NPOXOXXAEHUSA NporpamMmbl.

Bac »ayT 15 BonpocoB ¢ OANMHOYHbIM M MHOXXECTBEHHbIM BbIGOPOM OTBETA.

B cpegHeM TecTnpoBaHume 3aHnmaeT 30-45 MUHYT.



1. CKOPUHI U TPYMUHT

I1Be Hepenu

Bbl y3HaeTe, Kak apPeKTUBHO B3aMOL4ENCTBOBATbL C KOMaHAOWN,
dopmynmpoBaTb UCTOPUN U3 TMNOTES, MPaBU/IbHO OMNUCHLIBATb 3aja4u,
NPUNOPUTU3NPOBATL NX C MOMOLLLIO PA3/INYHbIX MOAENEN OLUEHKN U HA 3TOM
OCHOBaHUM popMmMpoBaTb 63KIOr NPoayKTa. Y3HaeTe, Kak NpoBOAUTb IPYMUHT
63K/10ra 1 4EKOMMNo3mpoBaTb UCTOPUN U 3aJa4mn, OLEHUBATL 3aa4M B
COOTBETCTBUU C NpuHUMnamu Agile n ncnonb3oBaTb OTHOCUTENbHbIE €ANHULLbI
N3MepeHns TPYAOEMKOCTMU.

MNepBasa Hepena — BOPKLLUON
«NHTepBbIO 1 popMynmnpoBaHue
NCTOPUMN»

BTopas Hepens — BopKLion
«CKOPUWHI U FPYMUHM

bubnunorteka: Tema 1. KoMMyHUKaLMAa B KOMaHOe MpoeKT gna pesBblo:

Ton-3 NPoBaNMANPOBAHHbIX
backlog items

Tema 3. [1poeKTHbIN MEHEeOXXMEHT MpoaykT:

MHCTPYMEHT NaaHnpoBaHUS

Teamcheck
Tema 5. CBA3b METPUK 1 3a8au \_ J

Tema 2. [MpoayKToBbIN LNKIT

Tema 4. NoHaTHe 63knora

Tema 6. [In3anH n nccnegoBaHus

Tema 7. NoarotoBka K MUHTEPBbLIO

Tema 8. NpoBeaeHne NHTEPBLIO N aHaNN3 Pes3ynbLTaToB
Tema 9. lNonb3oBaTenbCKUe NCTOPUN 1 3aa4n

Tema 10. MeToabl CKOpUHIra n npnopmuTmn3aumm 3aaau
Tema 11. OT60p 3a8a4 As9 rpyMUHra

Tema 12. OueHka TPyAOEMKOCTHU 3aaum

Tema 13. DnHanmnsaumns opmMmynmMpoBKU 3aaad

Tema 14. Cammapu

2. AHann3 npobnembl U reHepaLuns rmMnoTes P
Bbl y3HaeTe, Kak NOHATb, YTO NPOAYKT 6yaeT BOCTPEO6OBaHHbIM Ha PbIHKE, N KaK
HaMTW CrpocC cpean ayantopun. BeiIscHnUTe, 3a4emM nsydatb NpobaeMHYIO
06/1aCTb 1 KaKUM 06pa30M €€ NoHMaHMe NO3BONSAET HaxoauUTb 6onee
TBOPYECKME N HEOPAMHAPHbIE peLlleHns, PopMynnpoBaTb NPOAYKTOBbIE
rMnoTessbl, y4nTbiBasg Ux BnnsaHme Ha CJM, a Tak>ke oTnmyaTb «xopoLime» )
rMnoTe3bl OT NIOX0 COOPMYNMPOBaHHBIX. [ONMETE, 3a4eM HY>XXEH aTan C OnOPOU Ha METPUKN»
reHepaunmn ngen B paspaboTke npoaykra. A el y3HaeTe, Kakme TEXHUKU

reHepaunmn naen CywecTBYIOT U KaK OHM CBSA3aHbl C OCOH6EHHOCTbLIO npoLiecca

MbiLLeHns. PasbepéTechb B OCHOBHbIX METPUKAX U y3HAETe, KaK NMOHMMaTb

K/IloYEeBble eI KOMNaHun U BNNUSATbL Ha HUX B paMKax CBOEro Bknaaa B NpoaykKrT.

MNepBasa Hepena — BOPKLUON
«OnpepeneHne npobnemsl

(MHTepBblo, CJM, NopTpETHI)»

BTopasa Hepensa — «[eHepauus rmnortes
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bubnuoteka: Tema 1. Product-market fit MpoeKT anga pesBblo:
- rMNoTe3bl peLlleHns Npoonem
Tema 2. [Nonck npobremHon 061acT NO BHELWWHUM CUTHaam
MpoaykrT:
Tema 3. CurHanbl Ans NOCTPOEHUS rnmnoTes Anpekc KapTbl
Tema 4. Nepapxusa uenen B KOMnaHnn \ S

Tema 5. 3HakomcTBO ¢ CJM

Tema 6. [MopTpeT nonb3oBaTens

Tema 7. JInyHoCTb 6peHpa

Tema 8. [NpoayKToBblie rMNOTE3bI U METPUKN

Tema 9. [eHepauus U rmrneHa NpPoayKToBbIX TMNOTES
Tema 10. JleHAUHI M N NnpaTCKne METPUKU

Tema 11. Kak KOMMo3numsa BANSET HA METPUKU

Tema 12. Cammapu



3. NpoekTnpoBaHne

Bbl eLle 61m>Ke No3HaKOMUTECH C MOJIb30BaTE/IbCKUMU CLLEHAPUSMU U Y3HaETE,
Kak co3pgaBaTtb UX C Hyns. [loTpeHunpyeTechb co3gaBaTb aHMMaUUM U afanTUBbI

B Figma. PazbepéeTech, UTO NEXXUT B OCHOBE KOMMOHEHTHOroO Noaxoaa, Kak
co3paBaTb Ul-KnUTbl  KNnkKabenbHbie NPOTOTUMbI. Y3HaeTe, Kak MPUMEHSATb
NPUHLUMbI AN3aNH-CUCTEM NPU NPOEKTUPOBaAHUN. [TOMMETE, Kakoe BNIUAHME
Ha 6U3HEC MOXXET OKasaTb 03abuInTn, 1 NO3HAKOMUTECH CO CTaHaAapTaMm
akceccunoeunnnTu B LMGPOBLIX MNPoayKTax.

bubnunorteka: Temal. C60op MHPopMaUUM BHYTPU BU3HECa
Tema 2. Co3gaHune nonb3oBaTeIbCKOro cueHapus ¢ Hyns
Tema 3. Banpoppenm

Tema 4. User Story Mapping

Tema 5. Figma: ctunun n eBegeHune B Auto layout
Tema 6. KOMMNOHEHTHbIN MOAXOL,

Tema 7. Ul-knt

Tema 8. ®yHKUMOHan variants B Figma

Tema 9. BBeieHune B KninKabenbHble NPOTOTUMbI
Tema 10. AHMMaUMSa nHTepdenca

Tema 11. AoanTuBHbIN AN3anNH

Tema 12. 3HaKOMCTBO C An3anH-cucTemMamm

Tema 13. Material design n HIG / lNpumeHeHne NnpuHUMNOB
ON3aNH-CUCTEM MPU NPOEKTUPOBAHUN

Tema 14. Auto Layout B KOMNOHEHTaxX 1 NepcoHasbHbl BK1ag
B AN3aNH-CUCTEMY

Tema 15. KO3a6UNNTUN N BU3HEC
Tema 16. Akceccnbunntmn
Tema 17. Qn3anH MOGUbHbBIX NPUNOYXKEHUIA

Tema 18. Cammapu

4. Bannpauua vt ynydlieHue

Bbl y3HaeTe, Kak coBepLUEHCTBOBATb NPOAYKT C MOMOLLbIO NO/b30BaTeNEN.
[MonmeTe, Kak OCyLLECTBUTbL KOPUOOPHOE nccnegoBaHme U npoaHanmamnmpoBaTb
pe3ynbraThl. PazbepETech, Kakme BO3MOXXKHOCTU AatoT 103abunnmntmn-
TECTUPOBAHUA NMPOAYKTa, Y3HAETE, KaK MX NPOBOANTb N 0b6pabaTbiBaTb
rnony4yeHHble gaHHble. [1pokayaeTe HaBbIKN UCccnegoBaTens: y3HaeTe, Kak
NCKaTb PECNOHOEHTOB, TOTOBUTb CUEHAPWW, BbICTYMaTb B PO/IN MoAepaTopa,
onpenensiTb TUMUYHbIE MNONb30BaTENbCKUE NPO6SIEMBbI N OLLEHUBATb UX
KPUTUYHOCTb.

bubnunorteka: Tema 1. KopnaoopHoe TectTupoBaHue
Tema 2. KO3abUNNTU-TeCTUpOBaAHUE

Tema 3. Cammapu

I1Be Hepenu

MNepBasa Hepena — BOPKLLUON
«CueHapun/ Userflow»

BTopasa Hegensa — BopKLion
«[1pogBUHYTOE NPOTOTUNUPOBAHNE
B Figma»

/

-

\
MpoekT anga pesblo:
KNKabenbHbIN NPOTOTUNM
MpoaykrT:
AHOoekc KapThl

/]
I1Be Hepenu
NepBasa Hepena — BOpKLION
«HO3a6UNNTN-TECTbI»
BTopasa Hepena — BOPKLUONM
«[dnsanmH-cnucTembl»

\

MpoeKT onga pesBblo:

rang onst UHTEPBbLIO, MHCAUTbI U
YNYYLEHHbIN MO pesynbraTtam
03abUNNTN-TECTOB NPOTOTUN
MpopykT:

AHOoekc KapThl




D. [lepepnaya B pa3paboTKy U Npe3eHTaLUS
pPEe3y/1bTaToB

Bbl y3HaeTe, Kak HanaguTb obLeHne n adPeKTUBHOE COTPYAHNYECTBO C
oToenom paspaboTku. NonmeTe, 3a4yemM BoOOOLLE HY)XHA AOKYMEHTaAUMA U KTO
Hag Hen paboTaeT. PazbepETech, YTO HY)KHO caenaTb A0 HanncaHus
cneundukKaumin, Kak nMcaTb N KaKMe PUCKU Yy4UTbIBaTb, MPEe3eHTOBaTb
pe3ynbTaTbl PaboTbl Nepen KoMaHOoW U CTENKXonaepamu, a elle y3HaeTe, Kak
NPOXOAAT AEMO B MPOAYKTOBbIX KOMMaHUSIX.

buébnuorteka:

Tema 1. Kak au3amHepy roBopuTb C pa3paboTKon

Tema 2. KynbTypa 0OKYMEHTUPOBaHMS NPOEKTOB

Tema 3. lNpouecc n ponn B dopMnUpoOBaHNN JOKYMEHTaLMN
Tema 4. NoarotoBka MakeTa a8 pa3paboTyumka

Tema 5. HoBbIt KOMMNOHEHT B AM3aNH-CUCTEMY

Tema 6. Cammapu

Tema 1. AprymeHTaumus peleHni n 4emMo B NPOAYKTOBbIX
KOMMaHUAX

Tema 2. lNpeseHTaumns kenca
Tema 3. lNpeseHTauuns rpyrnnoBoro Kemca

Tema 4. Cammapu

6. PelueHne npoayKToBOro Kemca

Bbl nony4ymnTe onncaHmne npo6semMbl B NPOAYKTE M CaMOCTOATENbHO
BblpaboTaeTe peLleHne 014 Heé: BbiABUHETE U MpoBanuaupyeTe runoressb,
CNPOoEKTUPYETE KNKabenbHbI NPOTOTUM, MOATOTOBUTE apryMeHTaL Mo U
npes3eHTyeTe pes3ynbTaTbl Ha AEMO.

I1Be Hepenu

MNepBasa Hepena — BOPKLLUON
«Co3paHune JoKyMeHTaumnm»
BTopasa Hegensa — BopKLion
«KoMMyHUMKauus ¢ pa3paboTKomn»
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MpoekT anga pesblo:
MaKeTbl 1 cneundukaumm ons
nepenayu B paspaboTky
MpoaykT:
AHpekc KapTol
- /
I1Be Hepenu
MNepBas Hepena — NPoaAyKTOBOE AEMO
BTopas Hepgensa — BopKLwon (METPUKK
B paboTe NpoayKTOBOro An3anHepa)
4 B
MpoeKT ansa peBblo:
PELUEHHbIN KENC
MpoaykT:
Anpgekc Nntoc
N J




