
программирование

Мидл Android-разработчик
Пояснения к словам иностранного происхождения

Здесь собраны пояснения к словам иностранного 
происхождения, которые используются в программе курса, 
но пока не включены в словарную норму русского языка.

10 проектов
в портфолио

5 месяцев
продолжительность курса

Модуль 1

Модуль 2

Модуль 3

Модуль 4

Модуль 5

Модуль 6

Модуль 7

Модуль 8

Модуль 9

Модуль 10

Продвинутая разработка UI. Jetpack Compose. 
Кастомные View. Анимации

Kotlin Coroutines

UDF-архитектуры интерфейса: MVI, TEA. 
Clean architecture

AAC-Android Architecture Components

Gradle. Многомодульность

Dependency Injection (Dagger, Hilt)

Медиа, UX и доступность

Bluetooth LE, геолокация. Websockets. 
Пуш уведомления.

Тестирование. CI/CD. Релиз приложения

Профилирование и метрики приложения. 
Аналитика. Основы безопасности приложений. 
Практика код ревью

2 недели

2 недели

2 недели

2 недели

2 недели

2 недели

2 недели

2 недели

2 недели

2 недели

https://praktikum.yandex.ru/production-anglicizm-glossary/programming-courses-glossary


Продвинутая разработка UI. 
Jetpack Compose. Кастомные 
View. Анимации 01

[2 недели],

[1 проект]

      
      

       
    

Темы

1. Углублённый Jetpack 
Compose. Сайд-эффекты, 
навигация, анимации

Kotlin Coroutines 02

[2 недели],

[1 проект]

      
      
      

  

Темы

1. Flow, SharedFlow, StateFlow, 
операторы

2. Обработка ошибок, 
тестирование



UDF-архитектуры интерфейса: 
MVI, TEA. Clean architecture 03

[2 недели],

[1 проект]

    
       

        
   

Темы

1. Современные архитектуры 
для UI: MVI, MVU, TEA

2. Принципы SOLID, Clean 
Architecture

3. Паттерны проектирования, 
работа с легаси

AAC-Android Architecture 
Components 04

[2 недели],

[1 проект]

      
      

        

Темы

1. Современное хранение 
данных

2. Работа с библиотекой 
Paging 3

3. Фоновое выполнение задач 
при помощи WorkManager



Gradle. Многомодульность 05

[2 недели],

[1 проект]

        
        

   
      

  

Темы

1. Gradle: основы

Каникулы

[1 неделя]

2. Tasks 3. Мультимодульные проекты

Dependency Injection 
(Dagger, Hilt) 06

[2 недели],

[1 проект]

         
      
        

       

Темы

1. Понятие DI, ручной DI 2. DI с помощью Dagger 2 3. DI с помощью Hilt



Медиа, UX и доступность 07

[2 недели],

[1 проект]

       
       

      
         

  

Темы

1. Воспроизведение 
аудио — и видео контента

2. Accessibility (а11у) 
в приложениях

Bluetooth LE, геолокация. 
Websockets. Пуш-уведомления 08

[2 недели],

[1 проект]

          
       

‑      
  

Темы

1. Работа с Bluetooth 
LE в Android

2. WebSockets 3. Настройка 
пуш‑уведомлений



Тестирование. CI/CD. 
Релиз приложения 09

[2 недели],

[1 проект]

  ‑    
        
     ‑   

      
        

       
         

       
 

Темы

1. Юнит‑тесты

2. UI‑тесты

Профилирование и метрики 
приложения. Аналитика. 
Основы безопасности 10

[2 недели],

[1 проект]

     
     

       
      

    

3. Настройка CI/CD 4. Релиз приложения 
в магазины

Темы

1. Инструменты профайлинга 2. Аналитика 4. Изучите ключевые аспекты 
безопасности мобильных 
приложений


