
Управление командой 
разработки
01 Кому подойдёт 

курс
Начинающим руководителям команд разработки:


Поймёте, как действовать в сложных ситуациях

Проработаете свои слабые стороны

Станете увереннее и будете лучше справляться с работой

Разработчикам, которые хотят возглавить команду:

Освоите инструменты для управления командой

Получите основные навыки для успешного старта в роли 
руководителя

Опытным руководителям команд разработки:

Систематизируете свои знания, чтобы руководить командой 
эффективнее

02 Чему научитесь 
на курсе

Давать обратную связь

Нанимать и адаптировать новых сотрудников

Мотивировать сотрудников

Находить баланс между написанием кода и работой   
с людьми

Ставить выполнение задач на поток

Применять Scrum и Kanban

Формировать технологическую стратегию

Находить подход ко всем в команде

Взаимодействовать с заказчиками

Решать конфликты

03 Как проходит 
курс

Персональный разбор кейсов с наставником

Теория и практика на платформе Практикума

Доступ из любой точки мира в удобное время

Воркшопы

Практические задания

Что вас ждёт на курсе

Знания и инструменты, 
актуальные в профессии

Практика, основанная 
на решении реальных 

рабочих задач

Опыт экспертов из Яндекса 
и других крупных компаний



Управление командой 
разработки

5 месяцев
продолжительность курса

00
Бесплатная часть

01
Личное развитие

02
Работа  
со специалистом  
один на один

03
Начало работы  
с командой  
и продуктом

04
Сложности 
в работе с командой  
и продуктом

05
Развитие команды  
и продукта

06
Продукт  
и инфраструктура

07
Подведение итогов



Бесплатная часть.  
Постановка задач и делегирование 00

2 часа

Содержание

Темы

Личное развитие 01
2 недели | 11 часов

2 практических задания

2 воркшопа

1 встреча с наставником

Содержание

Спринт 1 Темы Практика

Воркшопы

Встреча с наставником



Работа со специалистом  
один на один 02

4 недели | 22 часа

3 практических задания

3 воркшопа

1 встреча с наставником

Содержание

Спринт 2 Темы Практика

Воркшоп

Спринт 3 Темы Практика

Воркшопы

Встреча с наставником



Начало работы с командой  
и продуктом 03

2 недели | 14 часов

2 практических задания

1 воркшоп

Содержание 

Спринт 4 Темы Практика

Воркшоп

Сложности в работе с командой 
и продуктом 04

2 недели | 14 часов

3 практических задания

2 воркшопа

1 встреча с наставником



Содержание

Спринт 5 Темы Практика

Воркшоп

Встреча с наставником

Развитие команды и продукта 05

4 недели | 28 часов

5 практических заданий

3 воркшопа

1 встреча с наставником

Содержание

Спринт 6 Темы Практика

Воркшоп



Содержание

Спринт 7 Темы Практика

Воркшоп

Встреча с наставником

Продукт и инфраструктура 06

6 недель | 44 часа

7 практических заданий

5 воркшопов

1 встреча с наставником

Содержание

Спринт 8 Темы Практика

Воркшоп
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Содержание

Спринт 9 Темы Практика

Воркшоп

Встреча с наставником

Спринт 10 Темы Практика

Воркшоп

Подведение итогов 07

1 неделя | 3 часа

1 воркшоп

1 встреча с наставником

Содержание

Спринт 11 Воркшоп

Встреча с наставником


