
Вводная часть Как устроен курс 

Входное тестирование

1 час

Модуль 1. Программная 
архитектура системы

Спринт 1. Программная архитектура системы 2 недели

Модуль 2. Стили архитектуры Спринт 2. Стили архитектуры

Спринт 3. Микросервисная архитектура

4 недели

Модуль 3. Системная 
интеграция

Спринт 4. Моделирование API

Спринт 5. Проектирование REST API

Спринт 6. Проектирование RPC, Query-Based, Async 
APIs

Спринт 7. Продвинутое проектирование API

6 недель

Модуль 4. Оформление 
результатов проектирования

Спринт 8. Документирование результатов 
проектирования

1 неделя

Выпускной проект Подготовка и защита итогового проекта 3 недели

4 месяца
продолжительность курса

5 проектных работ
 с обратной связью от эксперта

Мидл системный аналитик



[1 час]

Темы

1. Как устроен курс 2. Тестирование

Программная архитектура 
системы 01

[20 часов]
[1 проект]
[1 воркшоп]

Спринт 1. Программная архитектура системы

1. Измерения архитектуры

2. Характеристики 
архитектуры

3. Логические компоненты

4. Логическая и физическая 
архитектуры

5. Связность логических 
компонентов

6. Стили архитектуры

7. Архитектурные решения

Вводная часть



Стили архитектуры 02

[50 часов]
[1 проект]
[1 тест]
[1 воркшоп]

Проектная работа 1.

Разработка характеристик архитектуры и логических 
компонентов приложения

Тестирование

Спринт 2. Стили архитектуры

1. Клиент-серверная 
архитектура

2. Монолитные 

и распределённые стили

3. Многослойная архитектура

4. Модульный монолит

5. Архитектура, основанная 

на сервисах

6. Событийно-
ориентированная архитектура

7. Сервис-ориентированная 
архитектура



Проектная работа 2.

Проектирование программной архитектуры

Проектная работа 3. 

Моделирование API

Системная интеграция 03

[85 часов]
[3 проекта]
[1 тест]
[4 воркшопа]

Спринт 4. Моделирование API

1. Стили интеграции

2. Принципы проектирования 
Web API

3. Процесс разработки Web 
API

4. Подход API-First

5. Процесс моделирования API

6. Профиль API

7. Диаграмма 
последовательности (UML 
Sequence Diagram)

Спринт 3. Микросервисная архитектура

1. Микросервисная 
архитектура

2. Domain-Driven Design (DDD)

3. Метод «Event Storming»

4. Микрофронтенды

5. Хореография и Оркестрация

6. Транзакции и Саги

7. Масштабный куб

8. Переход на микросервисы



Проектная работа 4. 

Проектирование REST API

Проектная работа 5. 

Проектирование Async API

Спринт 5. Проектирование REST API

1. Стиль REST API

2. HTTP

3. Стили представления 
данных

4. Процесс проектирования 
REST API

5. OpenAPI Specification

6. Swagger

7. Postman

Спринт 6. Проектирование RPC, Query-Based, Async APIs

1. Протокол gRPC

2. Процесс проектирования 
RPC API

3. OData

4. GraphQL

5. SOAP API

6. Основы обмена 
сообщениями

7. Стили Async API

8. Процесс проектирования 
Async API

9. Async API Specification

10. Выбора стиля API

11. Apache Kafka

12. RabbitMQ

Спринт 7. Продвинутое проектирование API

1. Улучшение удобства 
использования API

2. Улучшение 
документирования API

3. Стратегии версионирования 
API

4. Защита API

5. Топологии API Gateways

6. Управление 
идентификацией и доступом

Тестирование



Оформление результатов 
проектирования 04

[10 часов]
[1 воркшоп]

Выпускной проект 05

[30 часов]
[3 недели]

Спринт 8. Документирование 
результатов проектирования

1. Стандарты описания 
программной архитектуры 
системы

4. Презентация результатов 
проектирования

Темы

1. Разработка требований

2. Проектирование 
программной архитектуры 
системы

3. Проектирование системных 
интеграций

4. Презентация результатов 
проектирования

Медведев Кирилл

Директор АНО ДПО «Образовательные 
технологии Яндекса»


