
9 месяцев
продолжительность курса

7 проектов
в портфолио

Моушн-дизайнер

1. Аудитория и визуальная коммуникация 2 недели

2. Основы композиции и типографики 3 недели

3. Работа с цветом и основы 3D пространства 3 недели

4. Основы анимации 3 недели

5. Кинетическая типографика 3 недели

6. Основы работы в Cinema 4D 4 недели

7. Генеративная графика в 2D и 3D 3 недели

8. Моделирование продукта 2 недели

9. 3D и презентация продукта 3 недели

10. Основы монтажа 3 недели

11. Работа над выпускным проектом 5 недель



Аудитория и визуальная 
коммуникация 01

[2 недели]

Темы

1. Что ждёт тебя во время 
обучения

2. Визуальная коммуникация

3. Портрет целевой аудитории

4. Насмотренность и мудборд

5. Основы Figma

6. Финальный проект

Основы композиции  
и типографики 02

[3 недели]

Темы

1. Основы композиции

2. Сетки

3. Основы типографики

4. Работа с обратной связью  
и аргументация решений

5. Финальный проект



Работа с цветом и основы  
3D пространства 03

[3 недели]

Темы

1. Цвет

2. Работа с брифом от заказчика

3. Начало работы с 3D графикой в Womp

4. Финальный проект

Основы анимации 04

[3 недели]

Темы

1. Основы анимации

2. Коммуникация бренда

3. Основы работы 
в Adobe After Effects

4. Векторная графика  
в Adobe Illustrator

5. Финальный проект



Кинетическая типографика 05

[3 недели]

Темы

1. Анимация плаката

2. Кинетическая типографика

3. Углубленное изучение Adobe After Effects

4. Финальный проект

Основы работы в Cinema 4D 06

[4 недели]

Темы

1. Основы работы в Cinema 4D

2. Генеративная графика 
в Cinema 4D

3. Поиск визуальных идей

4. Как понять, что работа 
готова

5. Финальный проект



Генеративная графика в 2D и 3D 07

[3 недели]

Темы

1. Генеративная графика в Adobe After Effects

2. Генеративная графика в Cinema 4D

3. Концепция, ритм и композиция видео

4. Финальный проект

Моделирование продукта 08

[2 недели]

Темы

1. Моделинг в Cinema 4D 2. Стандартный стилизованный рендер в Cinema 4D



3D и презентация продукта 09

[3 недели]

Темы

1. Как презентовать продукт

2. Звук

3. Стандартный реалистичный рендер в Cinema 4D

4. Финальный проект

Основы монтажа 10

[3 недели]

Темы

1. Как сделать шоурил для 
портфолио

2. Основы работы в Adobe 
Premiere Pro

3. Финальный проект



Работа над выпускным 
проектом 11

[5 недель]

Темы

1. Работа над выпускным проектом по выбору



Что ещё ждёт вас на курсе?

Вебинары

Мини-проекты, задачник и тренажёр насмотренности

Карьерные продукты

Фриланс-трек

Карьерный трек


