
Go-разработчик с нул

8 месяцев


10 проекто
Чему вы научитесь на курсе 

Go-разработчик с нуля:

изучите синтаксис и базовые возможности языка научитесь работать с 

IDE и GitHub’ом 


сможете создавать бэкенд для веб-приложений освоите работу 


      с протоколом HTTP 


изучите архитектуру REST API и научитесь создавать простые API 


научитесь обслуживать базы данных и подключать их к приложениям 


освоите SQL-запросы для работы с базами данных 


изучите основы работы с многопоточностью и горутинами — 

отличительной особенностью языка Go 


сможете разворачивать приложения  с использованием Docker 


      и настраивать простой CI/CD изучите базовую автоматизацию работы


      с помощью командной строки Linu

дин раз в спринт наставники проводят вебинары ни дополняют теоретический материал 


и помогают разобраться с заданиями роме того это отличная возможность провести работу над 

оибками и узнать ответы на волнующие вас вопросы по курсу Go и программированию в целом

Вебинар



Содержание модул

00 Бесплатная част Введение


Основы G

2 час

01 Основы G Спринт 1: Введение в курс, Переменные, Типы данных, 


                 Вывод на экран


Спринт 2: Условный оператор, Циклы, Массивы и слайсы,


                 Коммуникация как инструмент разработчика, Мапы


Спринт 3: Функции, Обработка ошибок, Настройка окружения: IDE,


                 Настройка окружения: Git


Спринт 4: Работа со временем, Пакеты и модули, Требования к коду,


                 Тестирование, Основы отладки программ


Спринт 5:  Структуры, методы и эмбеддинг: первый взгляд,


                 Введение в структуры Go, Методы в Go, Эмбеддинг в Go,


                 Указатели, Интерфейс

10 недель


128 часо

02 HTTP в Go/REST AP Спринт 6: Работа с HTTP в Go, Работа с разными форматами данных,


                 Работа с файлами, Создание REST API,


Спринт 7: Хеширование и шифрование, Тестировани

4 недели


54 час

03 SQL и базы данны Спринт 8: Введение в базы данных, Работа с базами данных в G 2 недели


46 часо

04 Многопоточность 


в G

Спринт 9:  Многопоточност 2 недели


36 часо

05 Базовый Linu Спринт 10: Основы Linux, Работа в Linux: каталоги и файлы,


                   Управление правами доступа, Промежуточная


                   аттестация. Финальный проек

2 недели


23 час

06 Основы CI/CD 


и работы с Docke

Спринт 11: Docker


Спринт 12: CI / CD и deploy приложени

4 недели


30 часо

07 Выпускной проек Работа над проекто 5 недель


60 часо



Основы G 0

[10 недель


128 часов],


[3 проекта

       

       

        

        

     

 

Спринт 1:

1. Введение в кур

2. Переменны

3. Типы данны 4. Вывод на экра

1. Напишете первую


    программу на G

2. Научитесь выводить данные


     на экра

3. Узнаете что такое


     переменные и типы данны

Основы G

1. Что такое бэкенд- 


     и фронтенд-разработк

2. Чем занимаются Go


     разработчик

3. Почему Go — это


     перспективн

4. Как проходит обучение 


     в Практикум

5. Что ждёт  в платной части


     программ

6. Кто будет сопровождать вас


     во время обучени

7. Реально ли найти работу


    после курс

8. Какие навыки нужны Go-  


     разработчику для


     успешного трудоустройств

9. Что нужно, чтобы начат

Введени

[2 часа

Бесплатная часть: Введени 0



Спринт 2:

1. Условный операто

2. Цикл

3. Массивы и слайс

4. Коммуникация как


     инструмент разработчик

5. Мап

Спринт 3:

1. Функци

2. Обработка ошибо

3. Настройка окружения: ID 4. Настройка окружения: Gi

Спринт 4:

1. Работа со времене

2. Пакеты и модул

3. Требования к код

4. Тестировани

5. Основы отладки програм

Спринт 4:

1. Структуры, методы 


    и эмбеддинг: первый взгля

2. Введение в структуры G

3. Методы в G

4. Эмбеддинг в G

5. Указател

6. Интерфейс

Каникул
[1 неделя

Время отдохнуть 

или доработать проект

HTTP в Go/REST AP 0

[4 недели


54 часа],


[2 проекта

         


     


    

      



Спринт 6:

1. Работа с HTTP в G

2. Работа с разными


    форматами данны

3. Работа с файлам 4. Создание REST AP

Спринт 7:

1. Хеширование и шифровани 2. Тестировани

SQL и базы данны 0

[2 недели 46 часов],


[1 проект

      

      

       

      

Спринт 8:

1. Введение в базы данны 2. Работа с базами данных в G

Многопоточность в G 0

[2 недели 36 часов], 

[1 проект

      

      

      

  

Спринт 9:

1. Многопоточност

Каникул
[1 неделя

Время отдохнуть 

или доработать проект



Базовый Linu 0

[2 недели 23 часа], 

[1 проект

        

       

      

    

Спринт 10:

1. Основы Linu

2. Работа в Linux: каталоги 


     и файл

3. Управление правами


     доступ

4. Промежуточная аттестация.


     Финальный проек

Основы CI/CD и работы с Docke 0

[4 недели30 часов], 

[2 проекта

       

      

Спринт 11:

1. Docke

Спринт 12:

1. CI / CD и deploy приложени

Выпускной проек 0

[5 недель


60 часов], 

[1 проект

   

         

    

     

         

       



Карьерный тре

Участие бесплатно
Доступно в течение 3-х  месяцев после получения диплома

Можно проходить с основной программой обучени

0 Вводный этап. Анализ рынка и карьерная стратеги 3 час

0 Подготовка к поиску работ 4 недели


20 часо

0 Активный поиск работ от 2-х  

до 8-ми 

месяце



Подготовка к поиску работы 0

[20 часов

4 недел

      

      

      

      

 

Содержание

Модуль 1. Резюм

Спринт Кто я, что умею и чего хочу?


Кому и для чего нужно резюме? 


Главные правила и структура хорошего 

резюме


Составляем резюме 


Кастомизация резюме под ваканси

Проект: составляем резюм

Вводный этап. Анализ рынка  
и карьерная стратегия 0

[3 часа        

     

     

      

  

Тем

1. Введение в Карьерный трек

2. Типы компаний, особенности работы в ни

3. Форматы занятости и найм

4. Каналы поиска и ресурс

5. Карьерная цел

6. Стратегия поиск

7. Как читать вакансии: структура и требовани

8. Как читать вакансии: уровни позиций и зона 

ответственност

9. Какие вакансии искать: доменная специализация

10. Зарплаты и спрос на рынк

11. Тренды рынка и поиск работы через нетворкинг

12. Что дальш

Проект

ормируем карерную стратегию



Модуль 2. Портфолио и сопроводительное письмо

Спринт Портфолио — зачем и кому оно нужно


Какие работы добавить в портфолио 


Где публиковать и как оформить портфолио

Проект: собираем портфоли

Спринт Как и зачем писать сопроводительное письмо 


Лайфхак №1: используем адаптивный шаблон 


Лайфхак №2: YandexGPT для сопроводительных 

писе

Проект: сопроводительное 

письмо

Модуль 3. Собеседовани

Спринт Какие бывают собеседования


Софт скилы: что спрашивают и как отвечать 


Вопросы по софт-скилам, часть 1


Вопросы по софт-скилам, часть 2


Важные детали до и после собеседования 


Про деньги


Техническое собеседование

Проект: самопрезентация

Активный поиск работ 0

[от 2-х до 8-ми 

месяцев

        
         

      
      



Мастерска

Тут вы сможете усовершенствовать свои навыки, выполняя 

проектные работы от реальных заказчиков. Ими могут быть 

коммерческие компании или НКО

Чем поможет Мастерска

Реальный проект — вы работаете в команде над проектом  
от компании или некоммерческой организации


Помощник-наставник — наставник проводит ваш проект  
для Мастерской, риск ошибок минимизируется


Кейс с портфолио — вы доведёте проект до конца  
и сможете включить его результаты в резюме, портфолио  
и на собеседования


Вы быстрее найдёте работу — дополнительный 
выполненный проект придаёт вам конкурентных 
преимуществ при поиске вакансий и заказо

Практик

Выполнение проектов, 
исследований, разработка  
стратегий для заказчиков,  
общение с заказчиком  
от брифа до презентации работ.


Вебинары с разбором кейсов


