
HTML, CSS, JavaScript Вводный модуль 31 час

HTML и CSS: лэйаут, 
доступность и интерактив

Спринт 1. Основы вёрстки

Спринт 2. Доступность и подходы к организации 
стилей

6 недель

Дизайн, адаптивная вёрстка, 
декорирование

Спринт 3. Адаптивность и графика

Спринт 4. Декорирование, подходы и инструменты

6 недель

Базовый JavaScript Спринт 5. Основы JavaScript

Спринт 6: Работы с событиями и формами в JS. Сборка 
кода и модульность

6 недель

Продвинутый JavaScript Спринт 7: Продвинутая работа с данными, валидация, 
работа с API

3 недели

TypeScript и OOП Спринт 8: TypeScript и ООП

Спринт 9. Принципы разработки и архитектура ПО

6 недель

Интерфейсы с использованием 
React

Спринт 10: Основы React 3 недели

Роутинг и авторизация Спринт 11: Роутинг и авторизация 3 недели

Тестирование React-
приложений

Спринт 12: Тестирование React-приложений 3 недели

Проектный месяц Спринт 13: Работа над крупным проектом 1 месяц

Фронтенд-разработчик

10 месяцев
продолжительность курса

9 проектов
в портфолио



HTML, CSS, JavaScript. Вводный 
модуль 

01

[31 час]

Темы

1. Как все устроено

2. Первый код

3. Что такое HTML и CSS

4. Базовые CSS-свойства

5. Больше CSS

6. JavaScript. Начало

7. JavaScript. Приземление 
в реальность

8. О том, что дальше

9. Как устроено обучение

10. Вёрстка — продолжение 
дизайна

11. Готовимся писать код

12. Файлы в проекте



HTML и CSS: лэйаут, доступность 
и интерактив

02

[6 недель],

[2 проекта]

Создадите одностраничный сайт и напишете CSS 
для работающего приложения.

Спринт 1. Основы вёрстки

1. Семантика и глобальные 
атрибуты

2. Шрифты и типографика

3. Флексбокс-вёрстка

4. Позиционирование 
элементов

5. Grid Layout

6. Кодстайл

7. Основы Bash и Git

Спринт 2. Доступность и подходы к организации стилей

1. Настройка страницы и мета

2. Внешний встраиваемый 
контент: видео, iframe, API

3. Дополнение блочной 
модели

4. Псевдоклассы 
и псевдоэлементы

5. Доступность

6. Разметка форм

7. Чудные селекторы

8. Стилизация форм

9. Продвинутый Git и Bash

Каникулы
[1 неделя]
Время отдохнуть 
или доработать проекты



Дизайн, адаптивная вёрстка, 
декорирование

03

[6 недель],

[2 проекта]

Сделаете адаптивный сайт с разными цветовыми темами, 
а затем самостоятельно соберёте веб‑приложение.

Спринт 3. Адаптивность и графика

1. Подходы

2. Растровая графика

3. CSS-переменные

4. Единицы измерения 
и функции

5. Grid Layout, часть 2

6. Разработка интерфейса для 
разных устройств

7. Кроссбраузерность 
и вендорные префиксы

8. Подходы к написанию 
вёрстки

9. Git для взрослых

Спринт 4. Декорирование, подходы и инструменты

1. Использование SVG

2. Переходы и 2D 
трансформации

3. Анимации

4. Вариативные шрифты

5. Декорирование

6. 3D трансформации

7. Современные 
интерактивные элементы

Каникулы
[1 неделя]
Время отдохнуть 
или доработать проекты



Базовый JavaScript 04

[6 недель],

 [1 проект]

Создадите интерактивную веб-страницу: сначала сверстаете 
основу, а затем шаг за шагом добавите JavaScript-логику.

Спринт 5. Основы JavaScript

1. От разметки 
к программированию

2. Переменные и типы данных

3. Функции: простые 
концепции

4. Основы работы с данными

5. Дебаггинг

Спринт 6: Работы с событиями и формами в JS. Сборка кода 
и модульность

1. Что делать, когда не знаешь, 
что делать

2. Знакомство с DOM

3. Создание и изменение 
элементов страницы

4. Работа с событиями

5. Работа с элементами форм и 
кнопками

6. Модули в JS

7. Сборка кода на Vite



Продвинутый JavaScript 05

[3 недели],

[1 проект]

Научитесь делать запросы к серверу, обрабатывать ответы 
и строить взаимодействие интерфейса с реальными данными.

Спринт 7: Продвинутая работа с данными, валидация, 
работа с API

1. Асинхронность

2. Работа с API: запросы 
к серверу

3. Флоу пользовательского 
действия с  подтверждением 
сервера

4. Пагинация

5. Регулярные выражения

6. Валидация формы

Каникулы
[1 неделя]
Время отдохнуть 
или доработать проекты



TypeScript и OOП 06

[6 недель], 
[1 сквозной проект]

Разработаете с нуля полноценное клиентское веб-приложение 
WEB-ларёк.

Спринт 8: TypeScript и ООП

1. Введение в TypeScript

2. Типизация кода

3. Введение в ООП

4. Принципы ООП

5. Основы TypeScript

Спринт 9: Принципы разработки и архитектура ПО

1. Архитектура приложения

2. Расширенный TypeScript и 
ООП

3. Паттерны проектирования

4. Работа с окружением

Каникулы
[1 неделя]
Время отдохнуть 
или доработать проекты



Интерфейсы с использованием 
React

07

[3 недели], 
[1 проект]

Реализуете страницу блога с настраиваемым через CSS-
переменные дизайном.

Спринт 10: Основы React

1. Концепция SPA 
и фреймворки

2. Настройка и сборка проекта

3. Основы React

4. Состояния и эффекты

5. Библиотеки компонент. 
Работа в изоляции. Storybook

Роутинг и авторизация 08

[3 недели], 
[0,5 проекта]

Реализуете глобальное состояние, роутинг и авторизацию.

Спринт 11: Роутинг и авторизация

1. Продвинутый React

2. Глобальное состояние

3. Библиотека Redux

4. React Router

5. Механизм авторизации



Выпуск

[1 месяц], 
[1 проект]

Работа над крупным проектом. В команде с менеджерами 
проектов, тимлидами, системными аналитиками, дизайнерами 
и фулстек-разработчиками подготовите фронтенд приложения.

Спринт 13: Проектный месяц

Тестирование React-приложений 09

[3 недели], 
[0,5 проекта]

Покроете своё приложение юнит-тестами, а также 
интеграционными тестами с помощью библиотек Jest

и Cypress.

Спринт 12: Тестирование React-приложений

1. Оптимизация (ускорение 
работы приложения)

2. Тестирование React-
приложений: Jest, Cypress

3. Подготовка проекта 
к продакшену

Каникулы
[1 неделя]
Время отдохнуть 
или доработать проекты



Параллельные модули

[60 часов] Софт-скилы для разработчиков 10

Темы

1. Рефлексия

2. Целеполагание

3. Планирование и реализация

4. Работа в команде

5. Стрессоустойчивость

6. Получение 
и предоставление обратной 
связи



Карьерный трек

Участие бесплатное
Доступно в течение 3-х  месяцев после получения диплома

Можно проходить с основной программой обучения

00 Вводный этап. Анализ рынка и карьерная стратегия 3 часа

01 Подготовка к поиску работы 4 недели

20 часов

02 Активный поиск работы от 2-х  
до 8-ми 
месяцев



Подготовка к поиску работы  01

[20 часов]

4 недели

Содержание 

Модуль 1. Резюме

Спринт 1 Кто я, что умею и чего хочу?

Кому и для чего нужно резюме? 

Главные правила и структура хорошего 
резюме

Составляем резюме 

Кастомизация резюме под вакансии

Проект: составляем резюме

Вводный этап. Анализ рынка  
и карьерная стратегия  00

[3 часа]

Темы

1. Введение в Карьерный трек 

2. Типы компаний, особенности работы в них

3. Форматы занятости и найма

4. Каналы поиска и ресурсы

5. Карьерная цель

6. Стратегия поиска

7. Как читать вакансии: структура и требования

8. Как читать вакансии: уровни позиций и зона 
ответственности

9. Какие вакансии искать: доменная специализация 

10. Зарплаты и спрос на рынке

11. Тренды рынка и поиск работы через нетворкинг 

12. Что дальше

Проект:



Модуль 2. Портфолио и сопроводительное письмо 

Спринт 2 Портфолио — зачем и кому оно нужно

Какие работы добавить в портфолио 

Где публиковать и как оформить портфолио?

Проект: собираем портфолио

Спринт 3 Как и зачем писать сопроводительное письмо 

Лайфхак №1: используем адаптивный шаблон 

Лайфхак №2: YandexGPT для сопроводительных 
писем

Проект: сопроводительное 
письмо 

Модуль 3. Собеседование

Спринт 4 Какие бывают собеседования

Софт скилы: что спрашивают и как отвечать 

Вопросы по софт-скилам, часть 1

Вопросы по софт-скилам, часть 2

Важные детали до и после собеседования 

Про деньги

Техническое собеседование 

Проект: самопрезентация 

Активный поиск работы 02

[от 2-х до 8-ми 
месяцев]



Мастерская

Тут вы сможете усовершенствовать свои навыки, выполняя 
проектные работы от реальных заказчиков. Ими могут быть 
коммерческие компании или НКО.


Чем поможет Мастерская

Реальный проект — вы работаете в команде над проектом  
от компании или некоммерческой организации


Помощник-наставник — наставник проводит ваш проект  
для Мастерской, риск ошибок минимизируется


Кейс с портфолио — вы доведёте проект до конца  
и сможете включить его результаты в резюме, портфолио  
и на собеседования


Вы быстрее найдёте работу — дополнительный 
выполненный проект придаёт вам конкурентных 
преимуществ при поиске вакансий и заказов

Практика
Выполнение проектов, 
исследований, разработка  
стратегий для заказчиков,  
общение с заказчиком  
от брифа до презентации работ.


Вебинары с разбором кейсов.


