
Разработчик С++
Пояснения к словам иностранного происхождения

Здесь собраны пояснения к словам иностранного 
происхождения, которые используются в программе курса, 
но пока не включены в словарную норму русского языка.

9 проектов
в портфолио

Спринт 1 
Спринт 2 
Спринт 3 
Спринт 4 
Спринт 5

Спринт 6 
Спринт 7 
Спринт 8

Спринт 9 
Спринт 10 
Спринт 11 
Спринт 12 
Спринт 13

Спринт 14 
Спринт 15

9 месяцев
продолжительность курса

01 Основы C++ с Qt

02 Производительность  
и оптимизация

03 Качество кода

04 Проектирование  сложных 
программ

05 Дипломный проект 
"Электронная таблица"

10 недель, 
160 часов

6 недель, 
105 часов

11 недель, 
180 часов

4 недели, 
80 часов

3 недели, 
45 часов

https://praktikum.yandex.ru/production-anglicizm-glossary/programming-courses-glossary


Основы С++ с Qt 01
    

    
  

    
  

   
    

   
           

                            
  

[10 недель, 160 часов], [2 проекта] 
 с о.
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Cпринт 1

1. Онбординг

2. Hello, C++
   

  
    

  

3. Условные конструкции
   

   

4. Циклы и алгоритмы
   

     
  

5. Функции
   

    
    

   
  

6. Система Git
   

     
 

Cпринт 2

7. Классы
      

      

9. Знакомство с Qt
       

8. Классы. Продолжение
      

   

10. Создаем графическое приложение
     

    



Cпринт 3

11. Перегрузка операций
   

                   
   

  
                    

12. Шаблоны
  

 
                    

  

13. Лямбды
                             

  
  

   
 

Cпринт 4

14. И снова вектор
   

            
   

  

15. Ассоциативные 
контейнеры
     

    
 

16. Другие  контейнеры            
и поиск
   

   
   

Cпринт 5

17. Написание тестов и обработка ошибок
      

     
    



Производительность                                
и оптимизация 02
  

 
                                    

     
                       

   
   

                   
    

    
              

   
    

[6 недель, 105 часов], [3 проекта] 

        
                                  

    

      
              

  

                    
     

Cпринт 6

1. Профилируем и ускоряем
     

   

2. Потоковые хитрости
      

     

3. Просто о сложности. Теория быстродействия
     

               
     

 

4. Работа с файлами
                              

      

Cпринт 7

5.  Модель памяти в C++
                             

     
     

      
      

  

6. Односвязный список
      

       
 



Cпринт 8

7. Эффективные линейные контейнеры
       

    
     

  

8. Семантика перемещения
       

    

Качество кода 03
    

                 
               

                      
   

   
                  

    
 

Cпринт 9

[11 недель, 180 часов], 

[1 проект] 

      
       

     

1. Ассоциативные контейнеры
    

    
      

2. Имена и пространства имён
     

       
    

  

Cпринт 10

3. Умные указатели
      

   

4. Undefined Behavior
     

    

Cпринт 11

5. Наследование и полиморфизм
             

  



Cпринт 12

6. Константность как элемент проектирования 
программ
    

   
    

      
   

7. Идиома RAII
      

Cпринт 13

8. Философия хороших функций
      

  

9. Передача данных
        

     
     

    

10. Получение данных из функции
      

11. Рефакторинг
       

    



Проектирование сложных 
программ 04
  

                   
                                       
   

[4 недели, 80 часов], 

[2 проекта] 
.
      

         

.
      

          
 

Cпринт 14

1. Vector своими руками
      

      
   

    
       

 

2. Хранение объектов в памяти
     

    
      
   

Cпринт 15

3. Таблица виртуальных методов
     

 

4. Сборка по-новому. CMake
     

     
    

  



Дипломный проект «Электронная 
таблица» 05
    

                 
    

   
     

      
  

[3 недели, 45 часов], 

[1 проект] 

        
    



Карьерный трек

Участие бесплатное
Доступно в течение 3-х  месяцев после получения диплома

Можно проходить с основной программой обучения

арьернй тре помогает студентам ратиума научиться составлять преентабельное реме  
и портолио писать сопроводительне письма аналиировать рно труда потренироватьс
проходить собеседования получить партнрсие ваансии и арьерну помоьарьернй тре 
органиован та же а и преддуие тем теория и пратиа ре влчает в себя методичесие 
материал вебинар домание адания и поддержу -специалистов

Доступ  арьерному треу отрвается на старте обучения

3 часа

4 недели

20 часов

от 2-х  
до 8-ми 
месяцев

00 Вводный этап. Анализ рынка и карьерная стратегия

01 Подготовка к поиску работы

02 Активный поиск работы



Вводный этап. Анализ рынка  
и карьерная стратегия  00

[3 часа] а вводном тапе вы изучите текуи рынок труда
и треования раотодателе, определите свою карерную
цел и научитес сопоставлят проессионалные навыки
с актуалными запросами рынка, чтоы построит ективную 
стратегию трудоустроства

Темы

1. Введение в Карьерный трек 

2. Типы компаний, особенности работы в них

3. Форматы занятости и найма

4. Каналы поиска и ресурсы

5. Карьерная цель

6. Стратегия поиска

7. Как читать вакансии: структура и требования

8. Как читать вакансии: уровни позиций и зона 
ответственности

9. Какие вакансии искать: доменная специализация 

10. Зарплаты и спрос на рынке

11. Тренды рынка и поиск работы через нетворкинг 

12. Что дальше

Проект:
ормируем карерную стратегию 


Подготовка к поиску работы  01

[20 часов]

4 недели

дес мы поможем вам сорат все неоходимые
для трудоустроства артеакты и приорести нужные навыки

ы составите резюме, соерте портолио, напишете 
сопроводителное писмо С наше поддержко подготовитес 
к интервю

Содержание 

Модуль 1. Резюме

Спринт 1 Кто я, что умею и чего хочу?

Кому и для чего нужно резюме? 

Главные правила и структура хорошего 
резюме

Составляем резюме 

Кастомизация резюме под вакансии

Проект: составляем резюме



Модуль 2. Портфолио и сопроводительное письмо 

Спринт 2 Портфолио — зачем и кому оно нужно

Какие работы добавить в портфолио 

Где публиковать и как оформить портфолио?

Спринт 3 Как и зачем писать сопроводительное письмо 

Лайфхак №1: используем адаптивный шаблон 

Лайфхак №2: YandexGPT для сопроводительных 
писем

Модуль 3. Собеседование

Спринт 4 Какие бывают собеседования

Софт скилы: что спрашивают и как отвечать 

Вопросы по софт-скилам, часть 1

Вопросы по софт-скилам, часть 2

Важные детали до и после собеседования 

Про деньги

Техническое собеседование 

Проект: самопрезентация 

Проект: собираем портфолио

Проект: сопроводительное 
письмо 

Активный поиск работы 02

[от 2-х до 8-ми 
месяцев]

то программа сопровождения для тех, кто прошл тап 
Подготовки к поиску  и находится в активном поиске работы

а том тапе карьерные консультанты будут поддерживать
вас и помогать, чтобы вы получили оффер



Мастерская

Тут вы сможете усовершенствовать свои навыки, выполняя 
проектные работы от реальных заказчиков. Ими могут быть 
коммерческие компании или НКО.


Чем поможет Мастерская

Реальный проект — вы работаете в команде над проектом  
от компании или некоммерческой организации


Помощник-наставник — наставник проводит ваш проект  
для Мастерской, риск ошибок минимизируется


Кейс с портфолио — вы доведёте проект до конца  
и сможете включить его результаты в резюме, портфолио  
и на собеседования


Вы быстрее найдёте работу — дополнительный 
выполненный проект придаёт вам конкурентных 
преимуществ при поиске вакансий и заказов

Практика
Выполнение проектов, 
исследований, разработка  
стратегий для заказчиков,  
общение с заказчиком  
от брифа до презентации работ.


Вебинары с разбором кейсов.


