
Разработчик С++

9 месяцев
продолжительность курса

9 проектов
в портфолио

01 Основы C++ с Qt Спринт 1 
Спринт 2 
Спринт 3 
Спринт 4 
Спринт 5

10 недель, 
160 часов

02 Производительность  
и оптимизация

Спринт 6 
Спринт 7 
Спринт 8

6 недель, 
105 часов

03 Качество кода Спринт 9 
Спринт 10 
Спринт 11 
Спринт 12 
Спринт 13

11 недель, 
180 часов

04 Проектирование  сложных 
программ

Спринт 14 
Спринт 15

4 недели, 
80 часов

05 Дипломный проект 
"Электронная таблица"

3 недели, 
45 часов



Основы С++ с Qt 01

[10 недель, 160 часов], [2 проекта] 

Cпринт 1

1. Онбординг

2. Hello, C++

3. Условные конструкции

4. Циклы и алгоритмы

5. Функции

6. Система Git

Cпринт 2

7. Классы

8. Классы. Продолжение

9. Знакомство с Qt

10. Создаем графическое приложение



Cпринт 3

11. Перегрузка операций 12. Шаблоны 13. Лямбды

Cпринт 4

14. И снова вектор 15. Ассоциативные 
контейнеры

16. Другие  контейнеры            
и поиск

Cпринт 5

17. Написание тестов и обработка ошибок



Производительность                                
и оптимизация 02

[6 недель, 105 часов], [3 проекта] 

Cпринт 6

1. Профилируем и ускоряем

2. Потоковые хитрости

3. Просто о сложности. Теория быстродействия

4. Работа с файлами

Cпринт 7

5.  Модель памяти в C++ 6. Односвязный список



Cпринт 8

7. Эффективные линейные контейнеры 8. Семантика перемещения

Качество кода 03

[11 недель, 180 часов], 

[1 проект] 

Cпринт 9

1. Ассоциативные контейнеры 2. Имена и пространства имён

Cпринт 10

3. Умные указатели 4. Undefined Behavior

Cпринт 11

5. Наследование и полиморфизм



Cпринт 12

6. Константность как элемент проектирования 
программ

7. Идиома RAII

Cпринт 13

8. Философия хороших функций

9. Передача данных

10. Получение данных из функции

11. Рефакторинг



Проектирование сложных 
программ 04

[4 недели, 80 часов], 

[2 проекта] 

Cпринт 14

1. Vector своими руками 2. Хранение объектов в памяти

Cпринт 15

3. Таблица виртуальных методов 4. Сборка по-новому. CMake



Дипломный проект «Электронная 
таблица» 05

[3 недели, 45 часов], 

[1 проект] 



Разработчик С++

расширенный

12 месяцев
продолжительность курса

12 проектов
в портфолио

01 Основы C++ с Qt Спринт 1 
Спринт 2 
Спринт 3 
Спринт 4 
Спринт 5

10 недель, 
160 часов

02 Производительность  
и оптимизация

Спринт 6 
Спринт 7 
Спринт 8

6 недель, 
105 часов

03 Качество кода Спринт 9 
Спринт 10 
Спринт 11 
Спринт 12 
Спринт 13

11 недель, 
180 часов

04 Проектирование  сложных 
программ

Спринт 14 
Спринт 15

4 недели, 
80 часов

05 Дипломный проект 
"Электронная таблица"

3 недели, 
45 часов

06 С++ для бэкенда Спринт 16 
Спринт 17

Спринт 18 
Спринт 19


10 недель, 
150 часов



Основы С++ с Qt 01

[10 недель, 160 часов], [2 проекта] 

Cпринт 1

1. Онбординг

2. Hello, C++

3. Условные конструкции

4. Циклы и алгоритмы

5. Функции

6. Система Git

Cпринт 2

7. Классы

8. Классы. Продолжение

9. Знакомство с Qt

10. Создаем графическое приложение



Cпринт 3

11. Перегрузка операций 12. Шаблоны 13. Лямбды

Cпринт 4

14. И снова вектор 15. Ассоциативные 
контейнеры

16. Другие  контейнеры            
и поиск

Cпринт 5

17. Написание тестов и обработка ошибок



Производительность                                
и оптимизация 02

[6 недель, 105 часов], [3 проекта] 

Cпринт 6

1. Профилируем и ускоряем

2. Потоковые хитрости

3. Просто о сложности. Теория быстродействия

4. Работа с файлами

Cпринт 7

5.  Модель памяти в C++ 6. Односвязный список



Cпринт 8

7. Эффективные линейные контейнеры 8. Семантика перемещения

Качество кода 03

[11 недель, 180 часов], 

[1 проект] 

Cпринт 9

1. Ассоциативные контейнеры 2. Имена и пространства имён

Cпринт 10

3. Умные указатели 4. Undefined Behavior

Cпринт 11

5. Наследование и полиморфизм



Cпринт 12

6. Константность как элемент проектирования 
программ

7. Идиома RAII

Cпринт 13

8. Философия хороших функций

9. Передача данных

10. Получение данных из функции

11. Рефакторинг



Проектирование сложных 
программ 04

[4 недели, 80 часов], 

[2 проекта] 

Cпринт 14

1. Vector своими руками 2. Хранение объектов в памяти

Cпринт 15

3. Таблица виртуальных методов 4. Сборка по-новому. CMake



Дипломный проект «Электронная 
таблица» 05

[3 недели, 45 часов], 

[1 проект] 

С++ для бэкенда 06

[10 недель, 150 часов], [3 проекта] 

Cпринт 16

1. Hello, Linux! 2. Hello, web-server! 3. Hello, docker!



Cпринт 17

4. Передаем данные                   
через сеть

5. Эффективное логирование

6. Авторизация                               
и аутентификация

7. Механизмы синхронизации

8. Мониторинг

Cпринт 18

 9. Распараллеливание

10. Тестирование и отладка

11. Профилирование

12. Нагрузочное тестирование

Cпринт 19

13. Сохранение состояния 
системы

14. База данных PostgresSQL 15. Продвинутая работа                  
с базой данных


