
Python-разработчик буткемп

22 недели
продолжительность курса

10 проектов
в портфолио

01 Основы Python: бесплатный курс 10 часов

02 Углублённый Python 60 часов, 
2 проекта

03 Бэкенд на Django 120 часов, 
4 проекта

04 API: интерфейс взаимодействия программ 90 часов,  
3 проекта

05 Управление проектом на удалённом сервере 60 часов

06 Дипломный проект Foodgram 90 часов

07 Асинхронность и Flask 36 часов,  
1 проект

08 Алгоритмы и структуры данных (опциональный модуль) 40 часов



Основы Python: бесплатный курс 01

[10 часов]

Темы

1. Знакомство с Python

2. Циклы и ветвления

3. Функции

4. Словари и множества

Углублённый питон 02

[60 часов]

Языки

Инструменты

Знания



Бэкенд на Django 03

[120 часов]

Языки

Инструменты

Знания

Содержание спринтов

Спринт 1 � Числовые тип�
� Булева алгебра. Условные оператор�
� Последовательност�
� Python "под капотом�
� Множеств�
� Словар�
� Типы данны�
� Создание функци�
� Стандартная библиотека

Проект: приложение 
«Холодильник»

Спринт 2 � Инструкции по установке П�
� Настройка окружения: Python, IDE, ven�
� Настройка окружения: Git, pytes�
� Требования к код�
� Правила оформления код�
� Аннотации типов

Проект: игра «Изгиб Питона»

Спринт 3 � Объектно-ориентированное программирование 
(ООП) в Pytho�

� Самое необходимое об ООП

Неделя каникул



Содержание спринтов

Спринт 4 � Создание проект�
� Пути и view-функци�
� Вёрстка для бэкендер�
� HTML и шаблоны Djang�
� Анализ и решение проблем

Проект: Блогикум. Часть 1.

Спринт 5 � Введение в базы данны�
� Отношения между таблицам�
� Django ORM. Модел�
� Админ-зона Djang�
� Django ORM. Получение информации из Б�
� Работа с формам�
� Представления: расширенные возможност�
� Пользователи в Djang�
� Декоратор�
� Мотивация и измеримые цел�
� Что делать с внутренним критиком

Проект: Блогикум. Часть 2.

Проект: Блогикум. Часть 3.

Спринт 6 � Тестировани�
� Библиотека unittes�
� Unittest в Djang�
� Библиотека pytes�
� Pytest для Djang�
� Нетворкинг: персональная сеть взаимопомощи

Проект: Vice Versa

Неделя каникул



Содержание спринтов

Спринт 7 � Что такое AP�
� Работа с внешними AP�
� Анализ и решение пробле�
� Тайм-менеджмент

Проект: Бот-ассистент

Спринт 8 � Django REST Framewor�
� REST API: проектировани�
� Сериализатор�
� View-функции AP�
� View-классы AP�
� Вьюсеты и роутер�
� Регулярные выражени�
� Как работать в команд�
� Подходы в управлении командой

Проект: YaTube. Часть 1.

Спринт 9 � Проверка прав: Permission�
� Throttling: ограничение количества запросо�
� Фильтрация, сортировка и поис�
� CORS: политика единого источник�
� Документирование AP�
� Взаимодействие фронтенда и бэкенда через AP�
� Кросс-ревью

Проект: YaTube. Часть 2.

API: интерфейс взаимодействия 
программ 04

[90 часов]

Языки

Инструменты

Знания



Содержание спринтов

Спринт 10 � Работа на сервере, настройка окружени�
� Доменное имя и SSL-сертификат для сайт�
� Мониторинг работы веб-приложени�
� Модели жизненного цикла ПО

Проект: Kittygram. Часть 1.

Спринт 11 � Запуск приложений в docker-контейнера�
� Упаковка проекта в Docker-обра�
� Архитектура приложения в Docke�
� Docker-compos�
� Автоматизация деплоя: CI/C�
� GitHub Action�
� Agile: принципы, ценности, основные 

методологии

Проект: Kittygram. Часть 2.

Неделя каникул

Управление проектом  
на удалённом сервере 05

[60 часов]

Языки

Инструменты

Знания



Асинхронность и Flask 07

[36 часов]

Языки

Инструменты

Знания

Дипломный проект Foodgram 06

[90 часов]

Содержание спринтов

Спринт 1 � Конкурентность, параллельность  
и асинхронност�

� Основы Flas�
� API на Flas�
� Асинхронный Flask



 Алгоритмы и структуры данных 08

[40 часов], 
[Опциональный 
модуль]

Языки

Инструменты

Знания

Содержание спринтов

Спринт 1 � Введение в алгоритм�
� Сложность алгоритмо�
� Структуры данны�
� Методы решения задач

Финальное задание спринта:

Спринт 2 � Рекурси�
� Сортировк�
� Графы и деревь�
� Жадные алгоритм�
� Динамическое программирование

Финальное задание спринта:


